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Resumen—El articulo presenta la propuesta y resultados del
proyecto Contenidos a la Carta, que propone el uso de tecnologia
de mashups para la seleccion de contenidos (noticias), combinado
con el uso de la especificacion CMIS (Content Management
Interoperability Service) para la integracion de repositorios het-
erogéneos de contenidos. El articulo presenta la arquitectura
propuesta, que define operadores de mashup especificos para
contenidos, para lo que se ha extendido la herramienta de
creacion de mashups MyCocktail.
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I. INTRODUCCION

La web 2.0 con fendmenos como YouTube ha abierto sin
duda una era de los contenidos, tanto en su creacion como en
su consumo. Han caido las barreras financieras, tecnoldgicas
y culturales que limitan la creacién de conocimiento. Sin
embargo la “nueva” economia sigue obedeciendo a las viejas
reglas y lo que se hace abundante se devalia. ;Dénde esta
ahora el valor? Posiblemente en la presencia en Internet, y
en la capacidad de filtrado, la agregaciéon y la remezcla de
contenidos y servicios, asi como en la conexién intelectual y
emocional con los usuarios.

En un mundo donde més gente aporta datos y produce in-
formacién y conocimiento, una gran parte de estos contenidos
presentan escaso interés y/o calidad. La necesidad de localizar,
combinar y posicionar los contenidos no estd restringido a
usuarios finales, sino que es también una necesidad empre-
sarial para los proveedores de contenidos, que necesitan com-
binar sus contenidos propios y externos para poder recuperar
la inversion realizada en su creacién y afadirles valor.

El proyecto Contenidos a la Carta investiga y experimenta
en técnicas y herramientas que faciliten la composicién
de ofertas personalizadas de contenidos, en este caso noti-
cias. También investiga en técnicas y herramientas de posi-
cionamiento de contenidos en espafiol, asi como técnicas de
rastreo y proteccion de los contenidos en espafiol en la red.

El proyecto se centra en el &mbito de las noticias de prensa
y de la problemadtica de un proveedor de contenidos como la
Agencia EFE, primera agencia de noticias en espaifiol y cuarta
agencia mundial de noticias.

Para la composicion de contenidos, el proyecto Contenidos
a la Carta [2] investiga la aplicacién del reciente estandar
CMIS (Content Management Interoperability Services) [7]
para proporcionar un servicio de interoperabilidad funcional

Carlos A. Iglesias, David Jiménez
Division [+D+i
Germinus XXI (Grupo Gesfor)
Avda Manoteras, 32
28050 Madrid
cif, djimenezc @ germinus.com

entre los diferentes repositorios de contenidos de Agencia
EFE. Mediante la aplicacién de técnicas semdnticas, permitird
ofrecer interoperabidad semdntica entre sus metadatos. El
proyecto también investiga en la aplicaciéon de técnicas de
mashups de contenidos que permitan combinar y adaptar los
contenidos para innovar en el proceso de composicién de
nuevos contenidos, mediante una interfaz grafica de usuario.

Contenidos a la Carta pretende también investigar en el
rastreo de contenidos en Internet para detectar copias. Este
tema es altamente relevante para garantizar los derechos de
los proveedores de contenidos. Aunque en el mercado existen
productos comerciales, como Attributor, estos productos estan
en inglés y las adaptaciones al castellano son muy pobres.

El proyecto experimenta sobre nuevos métodos para incre-
mentar la eficacia y la eficiencia de las empresas dedicadas
a la creacion, transformacién y distribucion de contenidos,
aumentando su competitividad y aumentando la presencia de
contenidos digitales de calidad en Espafiol en Internet, al
ofrecer nuevos canales de distribucién de noticias innovadores
y flexibles, adaptables a los continuos cambios que aparecen
en el mundo de la gestion de contenidos.

El resto del articulo se estructura como sigue. La seccion 11
describe el estindar CMIS. A continuacion, la seccién III
revisa el estado del arte en tecnologias de mashups y, en
concreto, de la herramienta de creacién de mashups MyCock-
tail. Posteriormente, en la seccion IV se ilustra la solucion
propuesta mediante una descripcién de la arquitectura y un
caso de uso en la seccién V. Por ultimo, se recogen las
conclusiones y trabajos futuros en la secciéon VI.

II. EL ESTANDAR CMIS

El estandar CMIS (Content Management Interoperability
Services, Servicios de Interoperabilidad de Gestion de Con-
tenidos) [7] ha sido impulsado por IBM, EMC y Microsoft y
respaldado por Opentext, Oracle, Alfresco y SAP, y viene a
resolver uno de los mayores problemas que las empresas han
acusado con respecto a la gestion de su informacién empre-
sarial, que es la integracién de repositorios de contenidos.

A través de un juego comun de servicios, CMIS permite
interactuar con los diversos repositorios de gestiéon de con-
tenidos, sin importar quién es el fabricante del repositorio o
como éste estd implementado.

El objetivo de este estdndar es permitir que las aplica-
ciones puedan trabajar con cualquier tipo de repositorio de



contenidos de manera uniforme y busca asegurar la interop-
erabilidad de las aplicaciones que usan multiples repositorios
de contenidos.

Para resolver tales problemas, CMIS define un modelo de
dominio para interactuar con repositorios ECM (Enterprise
Content Management) haciendo uso de Servicios Web. Provee
un gestor de contenidos para modelos de datos de dominios
especificos, un conjunto de servicios genéricos que actdan en
ese modelo de datos y varios protocolos para acceder a esos
servicios, incluyendo SOAP (Simple Object Access Protocol)
y REST/Atom (Representational State Transfer) [6].

Dentro del modelo de dominio, CMIS define un modelo
de datos, donde se especifican los elementos necesarios para
trabajar con un gestor de contenidos, i.e. el repositorio y los
objetos bdsicos que componen un repositorio: documentos,
directorios, relaciones o la politica administrativa. Ademads de
definir con el modelo de datos los elementos del repositorio
con los que operard CMIS, también es necesario definir en el
modelo de dominio un conjunto de servicios genéricos que
actuardn en ese modelo de datos. Estos servicios ofrecen las
operaciones tipicas de gestion de contenidos en un reposi-
torio, tales como creacidn, biisqueda, edicién o borrado de
contenidos, conexion y desconexién a un repositorio, etc [7].

Dado que el objetivo del estdndar es facilitar el intercambio
de informaciéon y documentos entre entornos y reposito-
rios documentales diferentes, eliminando los problemas de
migracion entre una plataforma y otra, y facilitando que
coexistan sistemas de diferentes fabricantes (permitiendo la
federacion, por ejemplo), se hace necesario definir, ademds
del modelo de dominio, una serie de API’s de comunicacion,
orientadas a la definicion de servicios Web, y un protocolo de
publicacién Rest/Atom que puede ser usado por aplicaciones
para trabajar con uno o mds gestores de repositorios de
contenidos u otros sistemas. Los protocolos de comunicacién
empleados en el estindar son REST/Atom y SOAP Web
services.

Para que sea posible ese intercambio de informacién entre
repositorios documentales, es necesario que esos repositorios
implementen el estindar CMIS. Alfresco, empresa participada
por SAP, actualmente implementa esta especificaciéon en su
dltima herramienta lanzada al mercado.

Alfresco es un sistema de administracién de contenidos
de cddigo abierto, que proporciona gestion de documentos,
herramientas de colaboracién, gestion de contenidos Web,
ademds de otras muchas funcionalidades. La arquitectura de
Alfresco estd basada en tecnologias de cddigo libre tales
como Spring [23], Hibernate [20], Lucene [19], modernos
estandares como JSR-168, JSR-170 [13], servicios Web, Java
Server Faces [21] y contribuciones de la comunidad de
software libre. Alfresco incluye un repositorio de contenidos,
un framework de portal web para administrar y usar con-
tenido estdndar en portales, un sistema de administracién de
contenido, capacidad de virtualizar aplicaciones web y sitios
estticos via Apache Tomcat, busquedas via el motor Lucene
y flujo de trabajo en jBPM. Alfresco estd desarrollado en
Java [3].

Alfresco Labs3 [3], la tltima versidn de cédigo abierto de
Alfresco lanzada al mercado, incorpora una serie de servi-
cios Web basados en CMIS que cubren las funcionalidades

especificadas en dicho estandar.

CMIS deberia hacer que los ECM pudiesen relacionarse
mediante la tecnologia de mashups, construyendo aplicaciones
més ricas y rdpidas. En definitiva, se espera que CMIS se
convierta en una revolucién en la gestiéon de contenidos
equiparable a la que supuso SQL en el mundo de las bases
de datos [14].

I1I. TECNOLOGIA DE MASHUPS

Los mashups son composiciones de contenidos y servicios
obtenidos de diferentes fuentes que se presentan de manera
homogénea ofreciendo un valor adicional respecto a los datos
presentados por separado. En la web existe un niimero cre-
ciente de mashups que se ha visto acentuado por la aparicién
de APIs que facilitan la tarea de la reutilizacion del cédigo
[24].

Este aumento de los mashups junto con la tendencia cada
vez mayor de la creaciéon de contenidos por parte de los
usuarios en Internet motiva la aparicién de herramientas para
la facil creacion y edicién de mashups.

Segun Gartner [10], los mashups han pasado del puesto 6 en
2008 al puesto 5 en 2009 en el ranking de tecnologias emer-
gentes, destacando su penetracién en las Empresas. Gartner
predice que el 80% de las nuevas aplicaciones estardn basadas
en mashups. Actualmente, hemos identificado las siguientes
tendencias en tecnologias de mashups. Para cada una de
ellas estdn surgiendo herramientas de creacién y edicién de
mashups.

e Mashups de Datos y Servicios — Coleccionan datos y
servicios de diferentes origenes y los mezclan en una
una interfaz grafica comin. Algunas herramientas para la
creacion de este tipo de mashups son: YahooPipes [17],
Popfly [9], MyCocktail [22].

o Mashups de Procesos — Permiten combinar diversos pro-
cesos como alertas o envio de correos. En la actualidad
existen pocas herramientas para la creacién de este tipo
de mashups y, a excepciéon de OPUCE [15], la mayoria
son propietarias: Serena Software [25], K2-BlackPearl
[16].

e Mashups de Interfaz de Servicios — Permiten la creacion
de gadgets de una forma sencilla, evitando la progra-
macion y utilizando interfaces graficas usables por usuar-
ios no muy experimentados en estos entornos. Morfeo
Fast [8].

o Mashups de Navegador — Son aplicaciones en forma
de plugin de navegadores que permiten extraer infor-
macién de péaginas web para ser combinada en forma
de mashups. Permite consumir la informacién de las
péginas de forma personalizada, enriqueciendo la expe-
riencia del usuario. Debido a la novedad de este tipo de
mashups las herramientas existentes son poco intuitivas
y presentan muchas limitaciones. Intel Mash Maker [12],
Ubiquity [26], y Piggy Bank [5] son algunos ejemplos.

A. Herramienta de Mashups MyCocktail

MyCocktail [22], Romulus Mashup Builder, es una apli-
cacion web que proporciona al usuario una interfaz gréfica
para construir mashups fécilmente, permitiendo al usuario



desarrollar mashups de manera més répida, incrementando asi
la productividad.

Esta herramienta permite al usuario combinar informacién
proveniente de diferentes servicios, que puede ser modificada
con operadores y mds tarde presentada con una gran variedad
de renderizadores. Todo este proceso se lleva a cabo mediante
una interfaz grafica de usuario de facil manejo, que permite
combinar componentes arrastrando y soltando. El tiempo que
lleva desarrollar un mashup se reduce asi considerablemente
y se mejora la productividad.

MyCocktail permite a los disefiadores y programadores
usar servicios sin preocuparse de detalles de bajo nivel. Los
usuarios solo tienen que manejar una serie de herramientas
que se proporcionan y MyCocktail hard las peticiones a los
diferentes servicios.

MyCocktail esta basado en Afrous [18] y proporciona tres
tipos distintos de componentes, que combinados dan lugar al
mashup:

o Servicios. Pueden invocarse varios servicios REST por
defecto, como del.icio.us, Yahoo Web Search, Google
AJAX Search, Flickr, Twitter, Amazon, etc.

e Operadores. La informacién obtenida se puede proce-
sar por medio de operadores. Por ejemplo, es posible
ordenar, filtrar o agrupar infromacién segtin pardmetros.

o Renderizadores. La informacién se puede presentar de
diversas formas: HTML, diagramas estadisticos (grafico
de tarta o de barras), Google Maps.

Los pasos que suelen seguirse para contruir un mashup son:

1) El usuario obtiene informacion de uno o varios servi-
cios.

2) Los datos obtenidos pueden filtrarse y procesarse us-
ando los operadores proporcionados por la herramienta
para extraer informacién util para el mashup.

3) La informacién resultante puede mostrarse en HTML,
en diagramas estadisticos o en mapas usando los ren-
ders.

4) Se exporta el mashup en uno de los diversos formatos
que ofrece MyCocktail: JavaScript, HTML, Google
Gadget o Netvibes Gadget.

La figura 1 ilustra el aspecto general de la herramienta
de mashups. En ella se pueden observar dos partes bien
diferenciadas. En la izquierda tendriamos un ventana donde se
listan los servicios disponibles, los operadores y los renders.
En la ventana de Servicios, el usuario obtendria contenidos
a través de llamadas a los servicios Web de los Sistemas de
Gestion de Contenidos y la de los principales portales Web2.0
como Flickr, Google Maps, del.icio.us, Twitter o buscadores
como Google y Yahoo.

Los operadores permitirian realizar operaciones con los
resultados obtenidos de los servicios. Con estos operadores el
usuario podré realizar mashups de contenidos. Cabe destacar
que se incluirdn operadores especificos para noticias. Por
dltimo los renders nos permitirdn mostrar y publicar el resul-
tado en varios formatos, entre ellos HTML, Javascript o como
un Gadget. La otra parte que forma la herramienta de mashups
serd la ventana central donde se desplegaran los operadores,
renders o las llamadas a los servicios.
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Fig. 1. Herramienta de Construccion de Mashups MyCocktail

IV. ARQUITECTURA DE CONTENIDOS A LA CARTA

Esta seccién introduce brevemente el proyecto en el que
se enmarca la investigacion, Contenidos a la Carta, asi como
la arquitectura propuesta para la realizaciéon de mashups de
contenidos.

La meta de este proyecto es mejorar la capacidad de ofrecer
noticias personalizadas a determinados tipos de usuarios y
automatizar determinados procesos relacionados con la publi-
cacion de noticias, como pueden ser la traduccidn, la difusion
y la proteccién de los contenidos relativos a la noticia. Esto
supondrd un avance significativo en la industria de los medios
de comunicacidn, ya que permitird a éstas disponer de unos
contenidos mas ricos y de mayor calidad, a la par que aumenta
las posibilidades de difusién de sus noticias a lo largo de
la Internet. Ademds, la plataforma de Contenidos a la Carta
pretende conseguir que el uso de este tipo de sistemas se
extienda en todas las empresas de este sector, ya que se
requieren pocos conocimientos técnicos para la composicion
de noticias personalizadas y de gran calidad.

Contenidos a la Carta es, por tanto, un proyecto orientado
a la investigacion de métodos de seleccién, personalizacion
y difusién de noticias mediante la reutilizacién de diversos
contenidos multimedia alojados en sistemas de gestiéon de
contenidos heterogéneos a través del estindar CMIS. Esto
serd posible gracias a la plataforma de Contenidos a la carta,
que proporcionara herramientas de tipo mashup, adaptables
a las necesidades y requerimientos de cada usuario, para
integrar y componer noticias a partir de diferentes origenes
de informacién. Para poder utilizar contenidos de sistemas de
gestion de contenidos diferentes de una manera flexible, en el
marco de proyecto se tiene previsto desarrollar una capa de
homogeneizacién de servicios de gestiéon de contenidos. Esta
capa de homogeneizacién serd posible a través del estandar
CMIS.

La arquitectura del proyecto Contenidos a la Carta estd
formada, por tanto, por una herramienta de Mashups y por uno
o varios sistemas de gestién de contenidos. De esta forma, el
usuario tendrd ante si una plataforma donde podrd recuperar
contenidos de fuentes heterogéneas a través de servicios
basados en CMIS, podra trabajar con ellos formando noticias
personalizadas a través de los operadores especificos para
noticias que se han disefiado en la herramienta de mashups
y los publicard en diferentes formatos de representacion, ya
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Fig. 2. Arquitectura de Contenidos a la Carta

sea HTML, XML, etc. En la figura 2 podemos observar el
esquema de la arquitectura general de Contenidos A la Carta.

Uno de los dos elementos principales de la arquitectura
de Contenidos a la Carta son los Sistemas de Gestion de
Contenidos. La idea principal del proyecto es comunicar
estos sistemas con la herramienta de mashups, de tal manera
que podamos operar con los contenidos almacenados en los
diferentes repositorios y crear nuevos contenidos mezclando
algunos de ellos.

Dado que el proyecto estd enfocado a la experimentacion
en la mejora del proceso de oferta personalizada de noticias,
es importante tener en cuenta que los contenidos que se
manejaran en la herramienta de mashups y se almacenaran
en los repositorios serdn noticias, por lo que se han querido
adaptar los modelos de tipos de contenidos de los Sistemas
de Gestion de Contenidos a algin estdndar de noticias, que
favorezca el intercambio de noticias como NewsML.

NewsML [11] es un estindar desarrollado por el Inter-
national Press Telecommunications Council (IPTC [1]) que
define un formato comin para el intercambio de noticias,
sin tener en cuenta el tipo de contenido multimedia en el
que se presenta la noticia. Este intercambio de noticias es
un método que permite no solo transmitir los contenidos
de noticias, sino ademads describir el contenido de manera
abstracta, mediante metadatos, con informacion relativa acerca
de cémo manejar las noticias de una manera apropiada, asi
como su empaquetado e, incluso, el tipo de transmisién que
se llevard a cabo.

NewsML es un lenguaje de contenedores de noticias dig-
itales. Es decir, con NewsML no pueden crearse noticias en
un formato concreto: es preciso disponer de ellas previamente
en otros formatos. Su utilidad es transportar paquetes de
contenidos periodisticos, sea cual sea su formato y su forma de
difusién: texto, imagen y sonido. NewsML, permite contener
mads de un paquete informativo (o, simplificando, més de una
noticia) en un solo documento. La estructura basica de un
documento NewsML se muestra en la figura 3.

<NewsML>
<Newsltem>
<NewsComponent >
<Contentltem>
(Aqui puede el contenido de una pieza
informativa, en cualquier formato, o una

referencia a ese contenido, que esté fisicamente

en otro fichero.)
</Contentitem>
</NewsComponent >
</Newsltem >
</NewsM!l >

Fig. 3. Formato NewsML

Basicamente:
o Cada pieza estd incluida en un elemento Contentltem.

« El conjunto de varios Contentltem (un texto, una foto,
un video y un grifico) pueden formar parte de un
NewsComponent (una noticia).

o Un Newsltem puede contener varias noticias, varios
NewsComponent.



Un documento NewsML puede llevar ademas toda una serie
de metadatos que, en resumen, pueden ser de tres tipos:

« Datos relativos a la transmision del documento NewsML
en conjunto: quién lo envia, a quién, cual es su prioridad,
la fecha de caducidad, etc.

o Datos sobre el documento en cuestién, o sobre partes
determinadas: por ejemplo, en cada una de las piezas que
se incluye, pueden afadirse elementos que describan el
tema, o los protagonistas, o las relaciones de esa pieza
con otras en el mismo documento, etc.

¢ Datos sobre como se normalizan los datos incluidos en
otros elementos de NewsML. Por ejemplo, si en un
Newsltem se incluye una noticia sobre fiitbol, se puede
incluir un elemento, o Topic, que describa tematicamente
el deporte sobre el que trata la noticia. Ese elemento
puede incluir un cédigo; serd entonces, un elemento
afiadido, o Catalog, el que indique cual es la clasificacién
o vocabulario del que forma parte el cédigo, y dénde se
encuentra la clasificacién completa, en Internet.

La mayor parte de los metadatos que forman parte de
NewsML pueden situarse en multiples lugares del documento,
aplicados a una sola pieza o a varias. Como puede deducirse,
NewsML tiene dos caracteristicas bdsicas:

o Una estructura modular, que ademds permite que las
piezas estén situadas fisicamente dentro del documento
NewsML o fuera de él, unidas mediante referencias a
objetos externos.

o La posibilidad de realizar una descripcién estructural,
aunque sea solo para distinguir cada una de las piezas
(pero no sus partes), y una descripcion seméntica,
también de tipo general.

La herramientas de mashup permite a los usuarios la
creaciéon de aplicaciones que manejen las fuentes de datos
de manera sencilla y flexible, dando la posibilidad de aplicar
un amplio conjunto de operadores que transformardn y com-
binarédn los contenidos. Las entradas de estos operadores, que
a partir de este momento denominaremos “pipe”, pueden ser
la salida producida al procesar una o varias entradas por parte
de otro operador o un servicio de datos proporcionado por la
capa de interoperabilidad CMIS.

Los servicios que ofrece la capa de interoperabilidad
pueden ser servicios Web XML o servicios REST. A las
salidas de datos, ademds de generar pipes, también se les
puede aplicar un proceso denominado renderizacién de con-
tenidos, que no es mas que aplicar un proceso que produce
una salida visualizable del contenido por algtin tipo de cliente
estindar (Navegador Web, Navegador Movil). Mediante las
operaciones de renderizacion se permitird seleccionar el tipo
de dispositivo sobre el que se visualizara el contenido.

La comunicacién entre los Sistemas de Gestién de Con-
tenidos y la herramienta de mashups se realizard mediante
peticiones por parte de la herramienta de mashups a los
servicios Web de los Sistemas de Gestion de Contenidos
para recuperar contenidos. La herramienta de mashups se
encargard de buscar y recuperar contenidos en forma de
noticia, procesarlos y permitir al usuario que realice un nuevo
contenido a partir de la mezcla de varios de ellos.

La herramienta de mashups tiene definida como entrada
ficheros JSON, que posteriormente procesa y devuelve el

resultado en diversos formatos, por lo que es necesario que
las respuestas de los servicios Web de los repositorios ECM
sean en formato JSON. En caso de que alguno de dichos
repositorios no soporte trabajar con formatos JSON, serd
necesario incluir un conversor de este formato.

Este es el caso de los Sistemas de Gestion de Contenidos
Alfresco Labs3 utilizados en Contenidos a la Carta. En este
caso, se deberd incluir un conversor, como Apache Abdera [4],
para la traduccién de atom/xml (el formato utilizado por
Alfresco Labs3) a JSON. La eleccion de Alfresco Labs3 como
Sistema de Gestién de Contenidos para Contenidos a la Carta
es debido a que es uno de los primeros gestores de contenidos
de cédigo abierto que implementa el estindar CMIS.

Dentro del proyecto, hemos identificado los siguientes
operadores para la realizacién de mashups de contenidos:

o Consulta. Los servicios de consulta de noticias
disefiados constan de un operador de busqueda textual
de contenidos, un operador de consulta avanzada basada
en metadatos y un operador de busqueda multilingiie,
donde el usuario tendra la posibilidad de buscar noticias
en diversos idiomas.

o Operaciones de posicionamiento. La herramienta de
mashups dispondrd de un operador de extraccién de
metadatos de la noticia y sugerencia de términos para
su posicionamiento en buscadores (SEO, Search Engine
Optimization, logrando que las noticias tengan un mayor
alcance y difusion. Este operador permite automatizar la
tarea de catalogacidn y extraccién de palabras clave, lo
que en el contexto de las noticias resulta fundamental
ya que permite evitar demoras en la publicacién de las
mismas.

« Rastreo y proteccion de contenidos. El uso de este
operador servird para detectar copias de las noticias,
garantizando asi los derechos del autor de las noticias.
Este operador utilizard técnicas de deteccién de plagio
comparando el mayor o menor grado de coincidencia
entre fragmentos de las diferentes obras segun diferentes
propiedades, tales como la frecuencia de palabras, el uso
de un tipo u otro de palabras o aparicién de erratas.

o Traduccion de noticias. Este operador facilitard al
usuario la traduccién de noticias, tanto del texto que la
forma como los metadatos de la noticia, lo que permitird
realizar busquedas multilingiies.

« Empaquetado. Una vez generado un “pipe”, este oper-
ador empaquetara el conjunto de contenidos de noticias,
ya sea articulos de texto, imdgenes, video o cualquier
tipo de contenidos multimedia, en un package para su
difusién y exportacion a NewsML. La exportacion a este
formato de intercambio de noticias, junto a los oper-
adores de posicionamiento y traduccion, hacen que la
difusién de las noticias sea mucho mayor que la obtenida
utilizando los métodos de publicacién tradicionales.

Por tltimo, cabe destacar que la plataforma Contenidos a
la carta integra un médulo que permite generar aplicaciones
adaptables bajo la tecnologia de Mashup, también se permite
a los usuarios seleccionar el formato de visualizacién que se
aplicard a los contenidos mediante filtros de renderizacion,
esto permitird que los usuarios puedan visualizar los con-
tenidos en distintos dispositivos. Esto quiere decir que la in-



formacién del contenido se puede separar de la representacion
del contenido.

V. CASO DE USO

En esta seccién se desea mostrar al lector un ejemplo de
aplicacién y uso de Contenidos a la Carta, para que vea
las mejoras que puede ofrecer esta plataforma al proceso de
creacion de noticias personalizadas por parte de las agencias
de noticias.

Anteriormente, cuando habldbamos de la arquitectura de
la plataforma sefialabamos que utilizariamos el estandar
NewsML-G2 para modelar los diferentes tipos de contenidos
que soportard el repositorio. Esto es asi porque las agencias
de noticias hacen uso de este formato estdndar de intercambio
de noticias para la creacion y definicién de contenidos. Con-
tenidos a la Carta aprovechard este formato de intercambio
de noticias, ademads de la tecnologia CMIS, para automatizar,
en la medida de lo posible, todo el proceso de creacién de
una noticia y centralizar dicho proceso a través de una dnica
plataforma.

En este ejemplo nos situaremos en el papel de un periodista
que desea realizar un articulo sobre destinos turisticos en
ITtalia. Para crear dicho articulo, nuestro periodista utilizard
una serie de contenidos que tiene a su disposicién, como son
una serie de reportajes de texto sobre distintas ciudades y
algunas fotografias tomadas por los fotografos de la agencia.
La secuencia de pasos que el periodista deberd seguir estard
compuesta por la bisqueda de los articulos de texto e ima-
genes, la reunién de dichos contenidos en una misma noticia
y por tltimo, subirlo al repositorio de gestién de contenidos,
donde la noticia, aprovechando las funcionalidades de los
repositorios ECM, podria ser revisada por un supervisor y,
posteriormente, apobar su publicacién. Mediante la plataforma
de Contenidos A la Carta todas estas operaciones pueden ser
realizadas desde un mismo interfaz, mediante el cual se podra
operar con los contenidos almacenados en los repositorios de
contenidos, creando nuevas noticias a partir de ellos y dérlas
de alta en el sistema.
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ontributor : Jose
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Fig. 4. Bisqueda de Noticias

Mediante este servicio de Busqueda de Noticias, la

plataforma realizara una llamada al repositorio ECM, apoyan-
dose en el estandar CMIS, buscando coincidencias entre la
palabras clave que el usuario ha introducido y los metadatos
de las noticias. El repositorio de contenidos devolverd una
lista, en formato JSON, de las noticias que contiene algin
metadato relacionado con las palabras clave que el usuario ha
introducido.

Una vez que el periodista ha seleccionado algunos articulos
con los que le gustaria construir el reportaje, podra utilizar el
servicio de empaquetado de noticias para ello. Mediante este
servicio se podra construir, a partir de varios contenidos, una
noticia completa publicable. En la figura 5 podemos ver que el
usuario podrd indicar los metadatos del nuevo reportaje. Una
vez que el servicio se lleve a cabo, el sistema autométicamente
dara de alta el reportaje en el repositorio donde, como hemos
dicho anteriormente, podrd entrar en una cadena de revisién

. ., . .
package (Empaquetado de noticias NewsML-G2) =x

MNombre Noticia: | guia-viajes-italia subject:
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Contributor: by:
audignce creditline:
exclAudience description: Guia de Viajes
altld: #newsltem: 2 e
language: espafiol Contenido 1:  ${search.resultados[3].url}
genre viajes Contenido 2:  §{search.resultados[2].url}
Tree v | Refresh
=] package
Fig. 5. Empaquetado de Noticias

Las noticias creadas mediante la plataforma de Contenidos
A la Carta pueden crear rdpidamente noticias personalizadas
ricas en contenido mediante una sola plataforma. Otra de las
ventajas es que ademds de aprovechar los recursos propios

de la agencia, desde la misma plataforma se podrdn acceder a
googlemapsmarker (Google Maps Marker)
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Fig. 6. Mashup de contenidos del repositorio y Google Maps

Como ejemplo de esta capacidad de aprovechar todas las
posibilidades que ofrece Internet, en la figura 6 se muestra



cémo el usuario puede utilizar sus contenidos y, por ejemplo,
la API de Google Maps para realizar, mediante uno de los
servicios definidos en la plataforma, un mapa interactivo con
las noticias (en este caso reportajes) distribuidas por su lugar
de origen.

VI. CONCLUSIONES Y TRABAJOS FUTUROS

En este trabajo de investigacién se ha presentado el
proyecto Contenidos a la Carta, basado en tecnologias de
mashups e interoperabilidad de contenidos para la com-
posicioén de ofertas personalizadas de contenidos.

El trabajo ha definido la arquitectura del proyecto, formada,
principalmente, por una herramienta de Mashups y por uno
o varios sistemas de gestién de contenidos. La tecnologia
de mashups se ha postulado como una de las tecnologias
emergentes en la gestion y personalizacion de contenidos. Los
operadores de contenidos para realizar mashups presentados
estdn ofreciendo resultados interesantes, y grandes posibil-
idades si los combinamos con otros operadores existentes.
Por ejemplo, podemos filtrar noticias y mostrar estadisticas
graficas de autores o mostrar las noticias en un mapa segin
el lugar de la noticia.

Actualmente Contenidos a la Carta se encuentra en fase
de desarrollo y tiene también la intencién de lograr potenciar
el posicionamiento de las noticias en buscadores, mediante
técnicas SEO (Search Engine Optimization) [27].
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